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Objectif : Dénombrer 3.

N S
Consigne : Colle 1, 2 ou 3 animaux sur le canapé. g@ﬂ g
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Objectif : Identifier les personnages d’une histoire.

Consigne : Entoure les personnages de I’histoire, barre les autres.
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Objectif : Assembler des moitiés.
Consigne : Reconstitue les personnages de 1’histoire.
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